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vendéeglobe

Les Sables d'Olorve

Bilan du projet Vendée Globe en classe de 4A.
LE—

Nous y voila ! Les éleves de 4eme A sont parvenus, au.ﬂourc]’hui, a terminer lejeu de sociéte

sur le theme de !a mer et du Vendée Globe.

Lejeu a été concu de A a 7, de Pidée floue a la conception et réalisation. Il a fallu reflechir

aux régles clujeu, au Plateau, ala bo?te, au nom clujeu, aux modalités... Ca n’a pas été tOLﬂ'ours
facile de rester motivé et de se trouver un réle. Mais les éleves ont réussi a co”aborer, se Projeter. .
Dés lors, ils se sont c]uasiment tous iml:)liqués dans les missions qui leur étaient confices pour
terminer Iejeu.
Nous avions :

- Un groupe d’éleves c“:argé de créer les questions et les réPonses dujeu en raPPort avec
tous les themes abordés durant 'année dans le cadre du Projet.

~-Un groupe d’éleves clﬁargé de penser et rédiger les régles dujeu.

~-Un groupe d’¢leves chargé de dessiner la botte et le Platcau clejeu.

- Un groupe chargé d’envoyer des mails a nos Partenaires pour Pouvoir utiliser leur image.

Les é&leves se sont impliqués avec beaucoup de sérieux pour mener a bien ce jeu qui a été
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testé et aPProuvé aLﬂ'ourcl’hui par les 4A.

Sivous voulez essayer c!ejouer a SOS ORQUES, il faut demander a un ou deux 4A de vous
accompagner. Ils le feront avec Plaisir.
Lejeu se trouve a la vie scolaire, il est aPProPrié pour ‘%joueurs et une Partie dure environ

30 minutes.
Le bonus dujeu M est adapté pour les dgslexiqucs !

Bravo aux éléves,

Chlo¢ AUDINET



